
PROGRAMA

pentru 

Olimpiada la aria curriculară „Tehnologii”
Calificarea profesională TEHNICIAN DESIGNER VESTIMENTAR
Clasa a XI-a

I. PROBA SCRISĂ
MODULUL I 
UTILIZAREA APLICAŢIILOR DE TIP CAD

Lista unităţilor de competenţă relevante pentru modul

15. 12 UTILIZAREA APLICAŢIILOR DE TIP CAD

	Competenţe
	15.12.1. Analizează  specificul proiectului.

15.12.2. Identifică şi utilizează elemente hard şi soft pentru a realiza aplicaţii.

      15.12.3. Interpretează si modifică desene în 2D.


· Prezentarea interfeţei grafice.

1. Elemente de interfaţă.

2. Specificaţii şi recomandări de lucru.

· Desenarea interactivă.

1. Sistemul de coordonate.

2. Obiecte / entităţi grafice vectoriale.

3. Pregătirea lucrului.

4. Specificarea / introducerea coordonatelor.

5. Selectarea entităţilor desenate.

6. Controlul prin panoramare al afişării desenului.

· Comenzi pentru desenare (LINE, RAY, XLINE, MLINE, CIRCLE, ARC, PLINE, POLYGON, RECTANG, DONUT, SPLINE, ELLIPSE, POINT, REVCLOUD, TABLE).

· Comenzi pentru editare (modificare şi construcţie) (ERASE, COPY, MIRROR, OFFSET, ARRAY, MOVE, ROTATE, SCALE, STRETCH, TRIM, EXTEND, BREAK, CHAMFER, FILLET, EXPLODE, LENGTHEN, ALIGN).

· Comenzi şi facilităţi ajutătoare (LIST, ID, DIST, AREA, DIVIDE, MEASURE, STATUS, comenzi de corectare a greşelilor, comenzi pentru reîmprospătarea imaginii, comenzi pentru accesarea informaţiilor de asistenţă, salvarea, închiderea şi reluarea sesiunii de lucru).
MODULUL II: MATERII PRIME, PRODUSE TEXTILE ŞI MATERIALE AUXILIARE DIN TEXTILE-PIELĂRIE
Lista unităţilor de competenţă relevante pentru modul

15.14. MATERII PRIME, PRODUSE TEXTILE ŞI MATERIALE AUXILIARE DIN TEXTILE-PIELĂRIE

	Competenţe
	15.14.1.Caracterizează materiile prime de bază din textile

      15.14.2.Analizează produsele textile


· Structura fibrelor textile

1. Structură supramoleculară a fibrelor textile

2. Structură chimică a fibrelor textile

· Proprietăţile fibrelor textile 

1. Proprietăţi fizice : masă specifică, culoare, luciu, lungime, fineţe, higroscopicitate, comportarea fibrelor la căldură, ondulaţii, neşifonabilitate, încărcare electrostatică,stabilitatea fibrelor faţă de lumina solară şi starea atmosferică, rezistenţa faţă de microorganisme.

2. Proprietăţi mecanice: rezistenţa la rupere, alungirea la rupere, comportarea fibrelor la frecare(împâslirea, fenomenul Pilling).

3. Proprietăţi chimice: comportarea fibrelor textile la acţiunea substanţelor alcaline, la acţiunea substanţelor acide, la acţiunea substanţelor oxidante.

· Domenii de utilizare a fibrelor textile

1. Întrebuinţările fibrelor naturale.

2. Întrebuinţările fibrelor chimice artificiale.

3. Întrebuinţările fibrelor chimice sintetice.

· Compararea fibrelor textile

1. Asemănări şi deosebiri a fibrelor naturale (vegetale, animale, minerale) în funcţie de structură, proprietăţi, utilizare.

2. Asemănări şi deosebiri a fibrelor chimice între ele în funcţie de structură, proprietăţi, utilizare.

3. Compararea fibrelor naturale cu cele chimice în funcţie de structură, proprietăţi, utilizare.

· Produse textile

1. Fire. Criterii de selectare. Proprietăţi.

2. Ţesături. Criterii de selectare. Proprietăţi.

3. Tricoturi. Criterii de selectare. Proprietăţi.

MODULUL III: CREAREA MODELELOR PENTRU PRODUSE VESTIMENTARE
Lista unităţilor de competenţă relevante pentru modul

15.15. CREAREA MODELELOR PENTRU PRODUSE VESTIMENTARE

	Competenţe
	15.15.1.Caracterizează domeniul designului vestimentar

15.15.2. Foloseşte iluzii / efecte vizuale în proiectarea costumului


· Designul, domeniu general al activităţii umane

· Designul vestimentar ca ramură a designului 

                - definiţii generale şi specifice, accepţii, elemente şi principii de bază

· Kitsch-ul, fenomen al pseudoculturii

· Iluzii / efecte vizuale folosite în proiectarea  costumului

             
- identificarea conformaţiilor normale şi cu  anomalii, 
             - tipuri de iluzii/efecte vizuale folosite in scopul ameliorării aspectului corpului

MODULUL IV: UTILIZAREA LIMBAJULUI PLASTIC
Lista unităţilor de competenţă relevante pentru modul

15.17. UTILIZAREA  LIMBAJULUI  PLASTIC

	Competenţe
	15.17.1. Realizează studii grafice

15.17.2. Utilizează elemente ale desenului decorativ 

15.17.3. Utilizează culoarea ca element de expresivitate plastică


· Studii grafice - redarea proporţiilor şi volumelor figurii umane; reprezentarea diferitelor tipologii umane.
· Desenului decorativ (punctul, linia, forma) 

- clasificarea elementelor 

- identificarea efectelor dimensionărilor  elementelor decorative.
· Compoziţia decorativă

- chenarul, jocul de fond , motivul unic, motivul decorativ

· Culoarea ca element de expresivitate plastică

            - clasificarea culorilor
                  - efecte ale culorilor.
MODULUL VII: PROIECTAREA PRODUSELOR TEXTILE
Lista unităţilor de competenţă relevante pentru modul

15.16. PROIECTAREA PRODUSELOR TEXTILE

	Competenţe
	15. 16.1. Proiectează fire

15. 16.2. Proiectează ţesături

15. 16.3. Proiectează structuri de tricoturi


· Proces tehnologic de filare : cardat, pieptănat

· Operaţii tehnologice de obţinere a firelor (amestecare, destrămare, curăţire, cardare, laminare, pieptănare, torsionare preliminară, torsionare finală, înfăşurare). Definiţie, principii şi scop. Tipuri de fire.

· Semifabricatele procesului tehnologic de filare (pătură, bandă în cană, semitort pe mosor, fir pe ţeavă).

· Calcule necesare proiectării amestecului de fibre în funcţie de materia primă şi destinaţie (reţeta de amestec, componenţi şi cote de participare, lungimea medie a fibrelor din amestec, randamentul amestecului, costul amestecului.

· Proces tehnologic de ţesere

· Operaţii tehnologice din ţesătorie (bobinare, reunirea, răsucirea, urzirea, încleierea, năvădirea, canetarea, ţeserea). Definiţie. Scop.

· Formate / semifabricate obţinute în procesul de prelucrare a firelor: bobine, mosoare, suluri de urzeală, suluri de ţesătură

· Legături fundamentale ( pânză, diagonal, atlaz). Descriere. Reprezentare grafică.

· Legături derivate (rips de U, rips de B, panama, diagonal ascuţit, atlaz adăugat). Descriere. Reprezentare grafică.

· Procese tehnologice de fabricaţie a produselor tricotate

· Definiţie. Etape. Operaţii. Materii prime. Scopul operaţiilor.

· Tricoturi. 

· Definiţie. Clasificare. 

· Tipuri de ochiuri şi elementele de structură ale lor. 

· Proprietăţile tricoturilor ( fizice, fizico-mecanice, igienico-funcţionale).

· Parametri de structură ai tricoturilor (pasul şi înălţimea ochiurilor, desimea pe orizontală şi pe verticală, lungimea firului din ochi, masa tricotului, lăţimea şi lungimea tricotului). Definiţie. Influenţa parametrilor asupra proprietăţilor tricoturilor.

· Tricoturi din bătătură (cu legături de bază, derivate, cu desene de culoare). Caracteristici. Reprezentare (structurală, în secţiunea rândului de ochiuri, cu semne convenţionale)

II. PROBA DE LABORATOR
· Reprezentarea desenelor folosind aplicaţii de tip CAD şi comenzi de desenare şi editare.

· Identificarea fibrelor textile prin: metode organoleptice, probe de ardere, microscopie, analize chimice.

· Determinarea proprietăţilor firelor:  fineţe, torsiune, rezistenţă şi alungire la tracţiune.

· Determinarea proprietăţilor ţesăturilor şi tricoturilor:

· proprietăţi fizice : masă specifică, grosime,  desime

· proprietăţi  mecanice :  rezistenţă şi alungire la rupere

· proprietăţi igienico - funcţionale : permeabilitate la aer, higroscopicitatea

· Realizarea de aplicaţii practice, modele pentru conformaţii cu anomalii şi normale (schiţe,  reprezentări plastice, produse)
· Realizarea de compoziţii decorative (chenar, joc de fond, motiv unic, motiv decorativ) utilizând efecte ale culorilor.
· Realizarea de compoziţii plastice – cromatice utilizând: contraste, game,  acorduri, armonii.

· Reprezentarea grafică (prin metoda decompoziţiei) a ţesăturilor cu legături fundamentale şi legături derivate (rips de U, rips de B, panama, diagonal ascuţit, atlaz adăugat).

· Determinarea parametrilor de structură ai tricoturilor (pasul şi înălţimea ochiurilor, lungimea firului din ochi).

III. BIBLIOGRAFIE

	1.
	***
	CURRICULUM pentru clasa a XI – a LICEU TEHNOLOGIC, calificarea: Tehnician designer vestimentar
	-

	2.
	***
	Standardul de Pregătire Profesională pentru nivelul trei, calificarea „Tehnician designer vestimentar”
	-


PENTRU ETAPA JUDEŢEANĂ PROGRAMA VA CUPRINDE:

I. PROBA SCRISĂ

MODULUL I 

UTILIZAREA APLICAŢIILOR DE TIP CAD – INTEGRAL
MODULUL II 
MATERII PRIME, PRODUSE TEXTILE ŞI MATERIALE AUXILIARE DIN TEXTILE-PIELĂRIE – PÂNĂ LA:

· Compararea fibrelor textile

1. Asemănări şi deosebiri a fibrelor naturale (vegetale, animale, minerale) în funcţie de structură, proprietăţi, utilizare. – INCLUSIV.
MODULUL III
CREAREA MODELELOR PENTRU PRODUSE VESTIMENTARE – PÂNĂ LA:

· Kitsch-ul, fenomen al pseudoculturii – INCLUSIV.
MODULUL IV: UTILIZAREA LIMBAJULUI PLASTIC – INTEGRAL
MODULUL VII: PROIECTAREA PRODUSELOR TEXTILE – PÂNĂ LA: 

· Proces tehnologic de ţesere – INCLUSIV.
II. PROBA DE LABORATOR

· Reprezentarea desenelor folosind aplicaţii de tip CAD şi comenzi de desenare şi editare.

· Identificarea fibrelor textile naturale prin: metode organoleptice, probe de ardere, microscopie, analize chimice.

· Realizarea de aplicaţii practice, modele pentru conformaţii cu anomalii şi normale (schiţe,  reprezentări plastice, produse)
· Realizarea de compoziţii decorative (chenar, joc de fond, motiv unic, motiv decorativ) utilizând efecte ale culorilor.

· Realizarea de compoziţii plastice – cromatice utilizând: contraste, game,  acorduri, armonii.

· Reprezentarea grafică (prin metoda decompoziţiei) a ţesăturilor cu legături fundamentale şi legături derivate (rips de U, rips de B, panama, diagonal ascuţit, atlaz adăugat).
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