Calificarea profesională: TEHNICIAN PROIECTANT CAD

CLASA a XII-a
FAZA NAŢIONALĂ
I.PROBA TEORETICĂ

     Clasa a XI-a
Modulul III: TEHNICI DE MĂSURARE ÎN DOMENIU

Lista unităţilor de competenţă

	16.1. Explică structura instalaţiilor/sistemelor de măsurare.

	

	16.3. Utilizează tehnici de măsurare pentru determinarea / monitorizarea mărimilor tehnice specifice proceselor industriale.


      Tema:
1. Tehnici şi tehnologii de măsurare a mărimilor caracteristice proceselor tehnologice
1.1. Procese de măsurare 

1.1.1.Componentele procesului de măsurare: măsurand, etaloane, mijloace de măsurare

1.2. Metode de măsurare

      1.2.1.Metode directe

      12.2.Metode indirecte

1.3. Mijloace pentru măsurarea mărimilor tehnice caracteristice proceselor industriale:

1.3.1.Geometrice (măsuri terminale pentru lungimi şi unghiuri, rigle, şublere, micrometre, raportoare, comparatoare, indicatoare de nivel, planimetre, dozatoare volumetrice)

      1.3.2. Mecanice (dinamometre, manometre, vacuumetre, vitezometre, turometre, accelerometre, debitmetre)

       1.3.3.Fizico-chimice (balanţe, densimetre, vâscozimetre, ceasuri şi cronometre)

Modulul X  : BAZELE DESENĂRII ASISTATE DE CALCULATOR

Lista unităţilor de competenţă

- Bazele desenării asistate de calculator
       Tema:
 1. Realizarea schiţelor.

1.1.Figuri de bază (cerc, elipsă, arc de cerc, pătrat, dreptunghi)

1.2.Text (font, dimensiune font, stil)

1.3.Lucrul cu blocuri 

1.3.1.Gruparea

1.3.2 Degruparea 

1.3.3.Regruparea
1.3.4.Alinierea 

1.3.5.Distribuirea desenelor
1.3.6. Lucrul cu straturi 

1.3.6.1.Ordonarea straturilor
1.3.6.2 .Îmbinarea straturilor 

1.3.7.Editarea schiţelor 

1.3.7.1 Copiere
1.3.7.2 Lipire
1.3.7.3 Mutare de blocuri

2.  Realizarea desenelor complexe
2.1. Editarea complexă a desenelor 

2.1.1. Imagine în oglindă 
2.1.2. Rotire 
2.1.3. Mărire, micşorare 
2.1.4. Deformare
2.1.5. Desenarea la scară a unui desen

     Clasa a XII-a
MODULUL  V : REALIZAREA DESENELOR ÎN 2D
Lista unităţilor de competenţă relevante pentru modul
- Prelucrarea datelor numerice.

- Realizarea desenelor în 2D

         Tema:
1. Desenarea liniilor simple

1.1. Zona de desenare

1.2. Meniurile şi bara de instrumente
1.3. Linia de comanda
1.4. Bara de stare
2. Utilizarea comenzilor
2.1.Utilizarea interfeţei grafice
2.1.1.Utilizarea meniurilor aplicaţiei AUTOCAD

2.1.2.Utilizarea scurtăturilor la meniuri

2.1.3.Utilizarea casetelor de dialog

2.1.4.Utilizarea barelor de instrumente

2.2.Utilizarea liniei de comandă
2.2.1.Înţelegerea numelui comenzilor

2.2.2.Înţelegerea opţiunilor comenzilor

2.2.3.Repetarea comenzilor

2.2. 4.Oprirea unor comenzi de a se executa

2.2.5.Anularea ultimei comenzi

3. Operaţiuni cu fişiere

3.1.Lucrul cu şabloane

3.2.Crearea unui desen nou

3.3.Deschiderea unui desen existent

3.4.Salvarea unui desen sub un alt nume

3.5.Utilizarea unui desen ca „prototip”

4. Specificarea coordonatelor

4.1.Sistemul de coordonate X,Y

4.1.1.Tipuri de unităţi de măsură

4.1.2.Coordonate carteziene (absolute şi relative)

4.1.3.Coordonate polare

4.2.Afişarea coordonatelor

4.3.Preluarea coordonatelor de pe ecran

4.4.Localizarea punctelor

5. Desenarea liniilor simple

5.1.Utilizarea comenzii LINE

5.2.Desenarea dreptunghiurilor
5.3.Desenarea poligoanelor

5.4.Desenarea liniilor ajutătoare

5.5.Crearea razelor

6 Desenarea curbelor şi punctelor

6.1.Desenarea cercurilor

6.2.Desenarea arcelor de cerc

6.3.Crearea elipselor si arcelor de elipsă

6.4.Plasarea punctelor

6.5.Utilizarea comenzii DONUT

7. Editarea desenelor
7.1.Editarea unui desen (ştergere, mutare, copiere, rotire, redimensionare, comanda CHANGE)
7.2.Selectarea obiectelor

7.3.Copierea sau mutarea obiectelor (MIRROR, ARRAY, aliniere, alungire, „strâmbare”)

7.4.Utilizarea comenzilor de construcţie (descompunerea obiectelor, crearea colţurilor, crearea colţurilor rotunjite)
7.5.Crearea notelor de revizuire
7.6.GRIPS (întindere, mutare, rotire, imagine în oglindă)
7.7.Editarea cu ajutorul casetei de proprietăţi

7.8.Utilizarea filtrelor

7.9.Gruparea

8. Organizarea desenelor cu ajutorul straturilor, culorilor, liniilor ajutătoare şi tipurilor de linii

8.1.Lucrul cu straturi

8.2.Schimbarea culorii, tipurilor de linie, grosimii liniilor la obiecte

8.3.Importul straturilor şi tipurilor de linii din alte desene

9. Crearea textului

9.1.Crearea unui text pe un singur rând ( proprietăţile textului, unghi de rotaţie, editare)

9.2.Stilurile textului

9.3.Crearea unui text pe mai multe rânduri

9.4.Managerierea textului

10. Trasarea cotelor

10.1.Cotarea obiectelor

10.2.Alinierea cotelor

10.3.Crearea liniilor de bază şi cotelor continue

10.4.Cotarea arcelor şi cercurilor

10.5.Cotarea unghiurilor 

10.6.Editarea dimensiunilor

10.7.Crearea stilurilor de cotare

10.8.Schimbarea stilurilor de cotare

10.9.Crearea toleranţelor geometrice

11. Crearea obiectelor complexe

11.1.Crearea şi editarea poliliniilor

MODULUL IX   : MODELAREA 3D
Lista unităţilor de competenţă relevante pentru modul

- Modelarea 3D

        Tema:
1. Specificarea coordonatelor 3D

1.1.Coordonate 3D (coordonate carteziene absolute şi relative)

1.2.Utilizarea elevaţiei şi grosimii

1.3.Lucrul cu sistemul de coordonate al utilizatorului

2. Vizualizarea desenelor 3D

2.1.Puncte standard de vizualizare

2.2.Lucrul cu tripod şi compasul

2.3.Umbrirea desenelor

2.4.Utilizarea orbitei 3D

3. Crearea suprafeţelor 3D

3.1.Desenarea suprafeţelor cu ajutorul comenzii 3DFACE

3.2.Desenarea suprafeţelor cu ajutorul comenzii PFACE

3.3.Utilizarea comenzii 3DMESH

3.4.Desenarea curbelor 3D standard 

3.5.Desenarea unei suprafeţe de revoluţie

3.6.Desenarea unei suprafeţe de extrudare

3.7.Desenarea unei suprafeţe „ruled”

3.8.Desenarea unei suprafeţe „edge”

4.Crearea solidelor şi editarea în 3D

4.1.Desenarea curbelor standard
4.2.Desenarea solidelor extrudate

4.3.Desenarea solidelor de revoluţie

4.4.Desenarea solidelor complexe

4.5.Secţionarea solidelor

4.6.Comenzi de editare în 3D

4.7.Editarea solidelor (suprafeţe, muchii, corp)

4.8.Utilizarea punctelor de vedere tiled

4.9.Definirea unei vederi în perspectivă

4.10.Utilizarea comenzilor solview, soldraw, solprof
II.PROBA PRACTICĂ

Clasa a XI-a

Modulul III: TEHNICI DE MĂSURARE ÎN DOMENIU

Lista unităţilor de competenţă

	16.1.Explică structura instalaţiilor/sistemelor de măsurare.

	16.2. Execută operaţii pregătitoare pentru utilizarea tehnicilor de măsurare.

	16.3.Utilizează tehnici de măsurare pentru determinarea / monitorizarea mărimilor tehnice specifice proceselor industriale.

	3.2. Gestionează conflicte.

	3.3. Gestionează aşteptările factorilor interesaţi.


Aplicaţii practice:
1. Lucrări practice de măsurare a lungimilor.
2. Lucrări practice de măsurare şi control a dimensiunilor unghiulare.
3. Lucrări practice de determinare a abaterilor şi toleranţelor.
4. Lucrări practice de măsurare a forţei.
Modulul X  : BAZELE DESENĂRII ASISTATE DE CALCULATOR

Lista unităţilor de competenţă

- Bazele desenării asistate de calculator
Aplicaţii practice:

1. Lucrări practice de deschidere, închidere şi salvare a desenelor.

2.Lucrări practice de utilizare a figurilor de bază.

3.Lucrări practice de utilizare a noţiunilor de text.

4.Lucrări practice de utilizare a straturilor.
5.Lucrări practice de utilizare a blocurilor.

6.Lucrări practice de editare a schiţelor.

7.Lucrări practice de realizare a desenelor complexe.
        Clasa a XII-a
MODULUL  V : REALIZAREA DESENELOR ÎN 2D

Lista unităţilor de competenţă relevante pentru modul

- Prelucrarea datelor numerice.

- Realizarea desenelor în 2D

Aplicaţii practice:

1. Lucrări practice de utilizare a  barelor de instrumente.

2. Lucrări practice de utilizare a coordonatelor carteziene şi polare.
3. Lucrări practice de desenare a liniilor simple.

4. Lucrări practice de desenare a curbelor ţi punctelor
5. Lucrări practice de utilizare acomenzilor de editare.
6. Lucrări practice de editare a culorilor, liniilor ajutătoare şi tipurilor de linii.
7. Lucrări practice de creare a unui text pe desen.

8.         Lucrări practice de utilizare a cotelor.

9.         Lucrări practice de creare şi editare a poliliniilor.

MODULUL IX   : MODELAREA 3D
Lista unităţilor de competenţă relevante pentru modul

- Modelarea 3D
Aplicaţii practice:

1.Realizarea modelelorWire-frame 21/2 D.

2.Realizarea modelelorWire-frame 3 D.

3.Realizarea suprafeţelor 3 D.

4. Realizarea desenelor 3D în perspectivă.
Notă:Pentru faza judeţeană vor fi pregătite următoarele teme şi unităţile de competenţă corespunzătoare lor:
· Din modulele de clasa a XI-a toate temele şi aplicaţiile practice de la faza naţională.
· Din clasa a XII-a : -Proba teoretică:modulul V (temele 1,2,3,4,5,6,7 şi 8), modulul IX (temele 1,2,3)
                                    -Proba practică : modulul V(aplicaţiile practice 1,2,3,4,5,6,7), modulul IX (aplicaţiile practice 1,2,3)
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