Ministerul Educaţiei, Cercetării şi Tineretului

PROGRAMA

pentru 

Olimpiada la disciplinele din aria curriculară „Tehnologii”

Calificarea TEHNICIAN DESIGNER VESTIMENTAR

Domeniul: textile pielărie

Clasa a XII-a

I. PROBA SCRISĂ

Clasa a XI-a

MODULUL I 
UTILIZAREA APLICAŢIILOR DE TIP CAD

Lista unităţilor de competenţă relevante pentru modul

15. 12 UTILIZAREA APLICAŢIILOR DE TIP CAD

	Competenţe
	15.12.1. Analizează  specificul proiectului.

15.12.2. Identifică şi utilizează elemente hard şi soft pentru a realiza aplicaţii.

      15.12.3. Interpretează si modifică desene în 2D.


· Prezentarea interfeţei grafice.

1. Elemente de interfaţă.

2. Specificaţii şi recomandări de lucru.

· Desenarea interactivă.

1. Sistemul de coordonate.

2. Obiecte / entităţi grafice vectoriale.

3. Pregătirea lucrului.

4. Specificarea / introducerea coordonatelor.

5. Selectarea entităţilor desenate.

6. Controlul prin panoramare al afişării desenului.

· Comenzi pentru desenare (LINE, RAY, XLINE, MLINE, CIRCLE, ARC, PLINE, POLYGON, RECTANG, DONUT, SPLINE, ELLIPSE, POINT, REVCLOUD, TABLE).

· Comenzi pentru editare (modificare şi construcţie) (ERASE, COPY, MIRROR, OFFSET, ARRAY, MOVE, ROTATE, SCALE, STRETCH, TRIM, EXTEND, BREAK, CHAMFER, FILLET, EXPLODE, LENGTHEN, ALIGN).

· Comenzi şi facilităţi ajutătoare (LIST, ID, DIST, AREA, DIVIDE, MEASURE, STATUS, comenzi de corectare a greşelilor, comenzi pentru reîmprospătarea imaginii, comenzi pentru accesarea informaţiilor de asistenţă, salvarea, închiderea şi reluarea sesiunii de lucru).
MODULUL II: MATERII PRIME, PRODUSE TEXTILE ŞI MATERIALE AUXILIARE DIN TEXTILE-PIELĂRIE

Lista unităţilor de competenţă relevante pentru modul

15.14. MATERII PRIME, PRODUSE TEXTILE ŞI MATERIALE AUXILIARE DIN TEXTILE-PIELĂRIE

	Competenţe
	15.14.1.Caracterizează materiile prime de bază din textile

      15.14.2.Analizează produsele textile

      15.14.3.Analizează materialele auxiliare din textile


· Proprietăţile fibrelor textile 

1. Proprietăţi fizice: masă specifică, culoare, luciu, lungime, fineţe, higroscopicitate, comportarea fibrelor la căldură, ondulaţii, neşifonabilitate, încărcare electrostatică,stabilitatea fibrelor faţă de lumina solară şi starea atmosferică, rezistenţa faţă de microorganisme.

2. Proprietăţi mecanice: rezistenţa la rupere, alungirea la rupere, comportarea fibrelor la frecare(împâslirea, fenomenul Pilling).

3. Proprietăţi chimice: comportarea fibrelor textile la acţiunea substanţelor alcaline, la acţiunea substanţelor acide, la acţiunea substanţelor oxidante.

· Domenii de utilizare a fibrelor textile

1. Întrebuinţările fibrelor naturale.

2. Întrebuinţările fibrelor chimice artificiale.

3. Întrebuinţările fibrelor chimice sintetice.
· Compararea fibrelor textile

1. Asemănări şi deosebiri a fibrelor naturale (vegetale, animale, minerale) în funcţie de structură, proprietăţi, utilizare.

2. Asemănări şi deosebiri a fibrelor chimice între ele în funcţie de structură, proprietăţi, utilizare.

3. Compararea fibrelor naturale cu cele chimice în funcţie de structură, proprietăţi, utilizare.

· Produse textile

1. Fire. Criterii de selectare. Proprietăţi.

2. Ţesături. Criterii de selectare. Proprietăţi.

3. Tricoturi. Criterii de selectare. Proprietăţi.

· Materiale auxiliare textile:
1. Căptuşeli. Caracterizare, rol.

2. Întărituri. Caracterizare, rol.

3. Aţa de cusut. Caracterizare, rol.

4. Furnituri. Caracterizare, rol.

5. Selectarea produselor textile şi a materialelor auxiliare necesare pentru obţinerea unui produs vestimentar.

MODULUL III: CREAREA MODELELOR PENTRU PRODUSE VESTIMENTARE

Lista unităţilor de competenţă relevante pentru modul

15.15. CREAREA MODELELOR PENTRU PRODUSE VESTIMENTARE

	Competenţe
	15.15.1.Caracterizează domeniul designului vestimentar

15.15.2. Foloseşte iluzii / efecte vizuale în proiectarea costumului

15.15.3. Realizează compoziţia artistică a costumului


· Iluzii / efecte vizuale folosite în proiectarea  costumului

             
- identificarea conformaţiilor normale şi cu  anomalii, 

             - tipuri de iluzii/efecte vizuale folosite in scopul ameliorării aspectului corpului – iluzii statice
· Compoziţia artistică a costumului
- elementele şi mijloacele compoziţiei costumului

      - elemente: materialul textil (tip, structură, drapaj), silueta, elementele decorative,  accesoriile 

      - mijloace: repetiţia, gradaţia, centrul de interes, proporţionalitatea, armonia, amploarea, ritmul, simetria/asimetria, contrastul, identitatea, nuanţa.  

MODULUL IV: UTILIZAREA LIMBAJULUI PLASTIC

Lista unităţilor de competenţă relevante pentru modul

15.17. UTILIZAREA  LIMBAJULUI  PLASTIC

	Competenţe
	15.17.1. Realizează studii grafice

15.17.2. Utilizează elemente ale desenului decorativ 

15.17.3. Utilizează culoarea ca element de expresivitate plastică

15.17.4. Realizează crochiul


· Desenului decorativ (punctul, linia, forma): 

- clasificarea elementelor 

- identificarea efectelor dimensionărilor  elementelor decorative.

· Compoziţia decorativă

- chenarul, jocul de fond , motivul unic, motivul decorativ

· Culoarea ca element de expresivitate plastică

            - clasificarea culorilor

                  - efecte ale culorilor.

MODULUL VII: PROIECTAREA PRODUSELOR TEXTILE

Lista unităţilor de competenţă relevante pentru modul

15.16. PROIECTAREA PRODUSELOR TEXTILE

	Competenţe
	15. 16.1. Proiectează fire

15. 16.2. Proiectează ţesături

15. 16.3. Proiectează structuri de tricoturi

     15.16.4. Construieşte tipare de bază pentru îmbrăcăminte


· Clasificarea produselor vestimentare după linia de sprijin, lungime şi siluetă.

· Etape de construire prin metoda geometrică a tiparelor produselor de lenjerie, de îmbrăcăminte subţire:  

-  Stabilirea dimensiunilor  principale( înălţimea corpului şi perimetrul bustului)  şi de bază ale corpului (de lungime şi de lăţime): înălţimea corpului şi perimetrul bustului

-  Adaosuri: de lejeritate, de contracţie, de corecţie

-  Calculul dimensiunilor de bază: de lungime, de lăţime.
CLASA A XII A

Modulul II. Tehnologii de confecţionare a produselor vestimentare

Lista unităţilor de competenţă relevante pentru modul

15.20. TEHNOLOGII DE CONFECŢIONARE A PRODUSELOR VESTIMENTARE
	Competenţe
	15.20.1. Prelucrează repere ale produselor vestimentare

15.20.2. Asamblează repere ale produselor vestimentare

15.20.3  Finisează produse vestimentare


· Operaţii de prelucrare a reperelor produselor de lenjerie, îmbrăcăminte subţire

- Tipuri de repere: principale (faţă, spate, mânecă, guler) şi secundare (buzunare, cordon, manşete). 

· Operaţii de asamblare a reperelor produselor de lenjerie, îmbrăcăminte subţire

-  Cusături (tighel simplu, de încheiat – surfilat) 

-   Tipuri de maşini de cusut folosite la asamblarea reperelor (simplă, triploc)

· Tratamentul umidotermic. 

· Operaţiile tratamentului umidotermic: netezire, presare, modelare a detaliilor, aburire (definiţii; scop).
· Parametrii tratamentului umidotermic: temperatură, umiditate, timp, presiune. (definiţie)

II. PROBA DE LABORATOR 
Clasa a XI-a
· Reprezentarea desenelor folosind aplicaţii de tip CAD şi comenzi de desenare şi editare.

· Identificarea fibrelor textile prin: metode organoleptice, probe de ardere, microscopie, analize chimice.

· Determinarea proprietăţilor firelor:  fineţe, torsiune, rezistenţă şi alungire la tracţiune.

· Determinarea proprietăţilor ţesăturilor şi tricoturilor:

· proprietăţi fizice : masă specifică, grosime,  desime

· proprietăţi  mecanice :  rezistenţă şi alungire la rupere

· proprietăţi igienico - funcţionale : permeabilitate la aer, higroscopicitatea

· Realizarea de aplicaţii practice, modele pentru conformaţii cu anomalii şi normale (schiţe, reprezentări plastice, produse)
· Reprezentarea de modele prin raportare  la diferite date corporale (aplicaţii, exemplificări plastice, schiţe de reprezentare, produse, prin raportare la date corporale precum: talia slab conturată, şolduri înguste / late, statură înaltă /scundă).  

· Realizarea de compoziţii decorative (chenar, joc de fond, motiv unic, motiv decorativ) utilizând efecte ale culorilor.

· Realizarea de compoziţii plastice – cromatice utilizând: contraste, game,  acorduri, armonii.

· Realizarea de crochiuri după obiecte (de îmbrăcăminte, accesorii)

· Reprezentarea modelelor de produse şi accesorii (cămaşă, bluză, rochie, pantalon, sacou, îmbrăcăminte sport, cravată, geantă, centură)
· Identificarea defectelor de coasere (cauze, remedieri) la maşinile  de cusut simplă şi triploc

· Reprezentarea grafică (prin metoda decompoziţiei) a ţesăturilor cu legături fundamentale şi legături derivate (rips de U, rips de B, panama, diagonal ascuţit, atlaz adăugat).

· Determinarea parametrilor de structură ai tricoturilor (pasul şi înălţimea ochiurilor, lungimea firului din ochi).

· Trasarea liniilor (de bază, ajutătoare, de contur)  pentru obţinerea tiparelor reperelor: faţă, spate, mânecă, guler, manşetă, cordon pentru produsele de lenjerie şi  îmbrăcăminte subţire. 
Clasa a XII-a
· Identificarea tipurilor de repere ale produselor vestimentare: 

· principale (faţă, spate, mânecă, guler) 

·  secundare ( buzunare, manşete, cordon,clape, epoleţi, găici). 

· Identificarea tipurilor de cusături utilizate la asamblarea produselor vestimentare (tighel simplu, de încheiat – surfilat, ascunsă)
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PENTRU ETAPA JUDEŢEANĂ PROGRAMA VA CUPRINDE:

I. PROBA SCRISĂ: mai puţin tema „Tratamentul umidotermic”

II. PROBA DE LABORATOR: TOATE TEMELE
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